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Opis programu

Astronomica jest oryginalnym polskim programem, ktéry umozliwi Ci obserwowanie nieba na
ekranie komputera. Astronomica przedstawia w realistyczny sposob widok nieba gwiazdzistego
z dowolnego miejsca na Ziemi, dla dowolnego dnia z przesziosci, terazniejszo$ci i przysztoSci.
Mozesz w dowolny sposob wybrac ilos¢ i rodzaj obiektéw wyswietlanych na ekranie, dodawaé
linie wspotrzednych, granice gwiazdozbiorow, ekliptyke, horyzont i in.

Astronomica posiada intuicyjny w obstudze interfejs uzytkownika, ktéry umozliwia szybkie
poruszanie sie po mapie nieba, poszukiwanie wybranych ciat niebieskich i uzyskiwanie
szczegotowych informacji na ich temat. Uzywajac polecen menu, myszki oraz paskow narzedzi,
mozesz zrobi¢ wszystko z mapa nieba oraz obiektami wyswietlanymi na niej.

Razem z programem mozesz symulowac¢ ruchy gwiazd, Stonca, Ksiezyca i planet w wybranym
przedziale czasu oraz obserwowac interesujgce zjawiska astronomiczne. Mozesz rowniez
drukowa¢ mapy nieba, ktére moga sie przydac¢ podczas nocnych obserwacji. Program
umozliwia dowolne sformatowanie wydruku, a takze jego wczesniejszy podglad na ekranie
komputera.

Jedng z ciekawszych wiasciwosci programu jest wyswietlanie na ekranie zdje¢ obiektéw
astronomicznych. Astronomica umozliwia wyswietlanie zdje¢ w wielu popularnych formatach
graficznych. Tysigce takich zdje¢ dostepnych jest obecnie w Internecie, mozesz wiec stworzy¢
swojg wtasng kolekcje, ktéra bedzie fatwo dostepna w programie.



Podstawowe informacje

Wiekszos¢ gtownego okna programu zajeta jest przez mape nieba. Niebo przedstawione jest
jako sfera ogladana z nieskonczonosci. Najwieksze mozliwe pole widzenia tej sfery, zwanej
sferg niebieska to 180 stopni. Mozesz swobodnie poruszaé sie po niej uzywajac klawiatury lub
przyciskow nawigacyjnych, znajdujacych sie na pionowym pasku narzedzi po lewej stronie
ekranu.

Do wyswietlania mapy nieba stosowane sg dwa tryby: Tryb réwnikowy oraz Tryb
horyzontalny.

e Tryb réwnikowy przedstawia niebo w podobny sposdb do konwencjonalnych atlaséw nieba
tj. z liniami rektascensji ustawionymi pionowo i liniami deklinacji poziomo.

e Tryb horyzontalny przedstawia cate niebo tak, jak jest ono widoczne w stosunku do
lokalnego horyzontu z wybranego miejsca na Ziemi. Moze to by¢ np. doktadny widok nieba
z Twojego miejsca zamieszkania w dowolnie wybranym czasie.

Astronomica moze rowniez wyswietlaé tto nieba w kilku odcieniach btekitu oraz w czerni w

zaleznosci od ustawionego czasu obserwaciji. Kolor tta zmienia sie wtedy wraz ze wschodem

lub zachodem Storica, oraz ze zmiang jego gtebokosci pod horyzontem. Aby to zobaczy¢

musisz wybraé polecenie Tto nieba z menu Ustawienia, a nastepnie klikng¢ Kolorowe.



Uruchamianie programu na wolnych komputerach

Astronomica wykonuje bardzo intensywne obliczenia aby utworzy¢ na ekranie mape nieba. Im
wiecej obliczen musi wykonac, tym wolniej nastepuje odtwarzanie kolejnych widokow. Istnieje
kilka sposobéw na przyspieszenie pracy programu, jakkolwiek na szybkich komputerach réznica
ta moze pozostac prawie niezauwazalna.

Wykonaj nastepujace czynnosci w celu przys$pieszenia programu:

e Wylgcz z ekranu mozliwie jak najwiecej elementéw mapy.

e Zredukuj ilo$¢ gwiazd i obiektéw mgtawicowych uzywajgc komendy Limity jasnosci.
Przetacz tryb wyswietlania na Réwnikowy. Rysowanie mapy w trybie horyzontalnym
wymaga bardziej intensywnych obliczen, ktére spowalniajg prace programu.

e  Stosuj duze powiekszenia podczas pracy z mapa.



Poruszanie sie po mapie nieba

Astronomica umozliwia szybkie przemieszczanie sie po mapie nieba oraz powiekszanie jej
dowolnych fragmentéw. Mozna to robi¢ na kilka sposobow.

Aby przemiesci¢ sie w dowolne miejsce na mapie:

e Uzyj lewego przycisku myszki. Kliknij nim w ktorymkolwiek miejscu na mapie. Zostanie ona
odrysowania na nowo, a w centrum ekranu bedzie sie znajdowato miejsce, na ktérym
klikngte$s myszka.

e Uzyj klawiszy kierunkowych na klawiaturze.

e Uzyj przyciskow ze strzatkami na matym pasku narzedzi z lewej strony ekranu.
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Aby powiekszy¢ lub pomniejszy¢ mape:
¢ Nacisnij klawisz * na klawiaturze aby powigkszy¢ obraz lub klawisz / aby go pomniejszyc.
e Uzyj przyciskow z lupg na pasku narzedzi z lewej strony ekranu.
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Szukanie obiektow

Aby znalez¢ obiekt na mapie uzyj polecen z menu Szukaj.

Szukanie gwiazd

Szukanie planet

Szukanie konstelacii

Szukanie obiektéw mgtawicowych
Szukanie punktéw na horyzoncie

Po wybraniu odpowiedniego polecenia, mapa zostanie utworzona na nowo z szukanym
obiektem w centrum ekranu.

Uwaga: Poszukiwany obiekt moze nie byc¢ widoczny na ekranie, jeZeli zostanie wytgczony
przez uzytkownika, lub bedzie sie znajdowat poza ustawionymi limitami jasno$ci.



Szukanie gwiazd

Aby znalez¢ gwiazde uzywajac jej nazwy wtasnej:

1. Wybierz Gwiazde... z menu Szukaj. Zostanie wyswietlona lista dostepnych gwiazd.
2. Wybierz poszukiwang gwiazde.

3. Nacisnij klawisz ENTER, lub przycisk OK, albo kliknij dwukrotnie myszkg na wybrane;j
gwiezdzie.



Szukanie planet

Aby znalez¢ planete, Stonce lub Ksiezyc:

1. Wybierz Planete... z menu Szukaj. Zostanie wyswietlone okienko dialogowe z kilkoma
przyciskami.
2. Nacisnij przycisk z nazwag obiektu, ktory chcesz odnalez¢.



Szukanie konstelacji

Aby znalez¢ konstelacje:

1. Wybierz Konstelacje... z menu Szukaj. Zostanie wyswietlona lista wszystkich 88
gwiazdozbiorow.

2. Wybierz poszukiwany gwiazdozbior.
3. Nacisnij klawisz ENTER, lub przycisk OK, albo kliknij dwukrotnie na wybranej konstelac;ji.



Szukanie obiektow mgtawicowych

Mozesz do szukania obiektéw mgtawicowych uzy¢ katalogu Messiera lub NGC.
Aby znalez¢ obiekt z katalogu Messiera:

1. Wybierz Szukaj / Obiekt mgtawicowy / Katalog Messiera....
2. Wpisz numer z katalogu (od 1 do 110).
3. Naciénij ENTER lub przycisk OK.

Aby znalez¢ obiekt z katalogu NGC:

1. Wybierz Szukaj / Obiekt mgtawicowy / Katalog NGC.... Pojawi sie okienko z listg
dostepnych obiektow.

2. Kiliknij obiekt, ktory jest poszukiwany.
3. Nacisnij klawisz ENTER, lub przycisk OK, albo kliknij dwukrotnie na wybranym obiekcie.



Szukanie punktéw na horyzoncie

Aby znalez¢ punkt na horyzoncie:

1. Wybierz Punkt na horyzoncie z menu Szukaj. Zostanie wyswietlone podmenu
umozliwiajace nastepujacy wyboér: wschod, zachéd, pétnoc, potudnie, zenit i nadir.
2. Kiliknij myszkg na szukanym punkcie.

Skréty klawiatury:
Ctrl+E  Wschdd
Ctrl+W  Zachoéd
Ctrl+N  Podinoc
Ctrl+S  Potudnie
Ctrl+Z  Zenit
Ctrl+D  Nadir



Uzyskiwanie informacji na temat obiektéw

Astronomica pozwala na uzyskiwanie szczegétowych informacji dotyczacych gwiazd, planet,
Stonca, Ksiezyca oraz obiektow mgtawicowych.

Aby otrzymag informacje na temat obiektu:

1. Umies¢ kursor myszki na wybranym obiekcie.
2. Kiliknij prawym przyciskiem. Pojawi sie okienko dialogowe z dostepng informacja.
3. Kliknij przycisk OK aby zamkna¢ okienko.

Informacja dotyczaca gwiazd zawiera:

Numer HR

Numer z katalogu Bayera (jezeli istnieje)
Numer z katalogu Flamsteeda (jezeli istnieje)
Nazwe wtasng (jezeli istnieje)

Rektascensje

Deklinacje

Wysokos$¢ nad horyzontem

Azymut

Jasnosé

Typ widmowy

Informacja dotyczaca Systemu Stonecznego zawiera:

Rektascensje

Deklinacje

Wysokos$¢ nad horyzontem
Azymut

Odlegtos¢ od Ziemi
Odlegtos¢ od Stonca
Jasnosc¢

Rozmiary katowe
Faze

Informacja dotyczaca obiektéw mgtawicowych zawiera:

Numer z katalogu Messiera lub NGC
Nazwa wtasna (jezeli istnieje)
Rektascensje

Deklinacje

Wysokos$¢ nad horyzontem

Azymut

Jasnos¢

Typ obiektu




Animacja

Animacja moze by¢ odtwarzana zaréwno do przodu jak i do tytu, w jednym z kilku wybranych
przedziatow czasu (krokéw animaciji). Z pomocg animacji mozna symulowacé ciekawe zjawiska
astronomiczne, ktére sg zwigzane z uptywem czasu. Animacja moze mie¢ rézny wptyw na
wyswietlanie mapy nieba w zaleznosci od ustawionego trybu wyswietlania:

o Jezeli Tryb wyswietlania jest ustawiony jako Réwnikowy, planety i linia horyzontu bedg
przesuwac sie po catej sferze, ktéra pozostawac bedzie nieruchoma. Mozesz jednak
poruszac sie po niej, a takze powiekszac jg lub pomniejszaé podczas animaciji.

e W przypadku gdy Tryb wyswietlania jest ustawiony jako Horyzontalny, horyzont pozostaje

nieruchomy, natomiast planety, Stonce, Ksiezyc oraz cala sfera poruszaja sie wraz z
uptywem czasu.

Aby zastosowac¢ animacije:

1. Wybierz krok animacji z okienka z rozwijana lista znajdujgcego sie na gtdwnym pasku
narzedzi. Mozesz wybra¢ Czas rzeczywisty, 10 minut, 30 minut, 1 godzina, 1 dzien, 7
dni, 1 miesiagc, 1 rok.

2. Nacisnij jeden z nastepujacych przyciskow, ktére znajdujg na gtdwnym pasku narzedzi:
b Animacja do przodu

4 Animacja do tytu

? Jeden krok animacji do przodu

T Jeden krok animacji do tytu

m Zatrzymanie animaciji

Ctrl+F  Animacja do przodu

Ctrl+B  Animacja do tytu

] Jeden krok animacji do przodu
[ Jeden krok animacji do tytu
ESC Zatrzymanie animagiji



Ustawianie daty i czasu

Podczas kazdorazowego uruchamiania programu uzywany jest czas systemowy, taki jaki jest
ustawiony w komputerze. Obiekty Systemu Stonecznego oraz horyzont widoczne sg wtedy na
mapie w tych samych miejscach, w jakich widoczne sg na niebie w chwili uruchomienia
programu.

Aby zmieni¢ date i czas obserwac;ji:

1. Wybierz Data / Czas... z menu Ustawienia.

2. Kiedy zostanie otwarte okienko dialogowe, wpisz w odpowiednie miejsca date i czas, dla
ktérych chcesz przeprowadzi¢ obserwacje (myszka lub klawisz TAB pomoga Ci szybko
przemiescic sie pomiedzy okienkami edycyjnymi).

3. Nacisnij klawisz ENTER, lub przycisk OK. (Przycisk Anuluj zamknie okienko dialogowe bez
wprowadzania jakichkolwiek zmian.)

4. Pozniej, kiedy zechcesz wréci¢ do czasu systemowego ustawionego w komputerze, Kliknij
przycisk Teraz... w okienku dialogowym, a nastepnie kliknij przycisk OK.

Skrot: @



Ustawianie miejsca obserwacji

Aby pokaza¢ doktadny wyglad nieba z miejsca, z ktérego prowadzisz obserwacje, Astronomica
musi znac¢ Twoje wspoétrzedne, a doktadnie dlugosc¢ i szerokos¢ geograficzng. Jest to
szczegolnie wazne do wyznaczenia na mapie prawidtowej pozycji horyzontu oraz Ksiezyca.
Program zawiera baze danych, w ktérej znajduje sie ponad 400 zdefiniowanych wspétrzednych
miast z catego Swiata.

Aby ustawi¢ wspétrzedne z bazy danych:

1. Wybierz Miejsce... z menu Szukaj. Pojawi sie okienko dialogowe pokazujace biezace
miejsce obserwaciji.

2. Wybierz miejsce z okienka z rozwijang lista. Po wybraniu, pozostate okienka edycyjne
zostang automatycznie uaktualnione.

3. Nacisnij klawisz ENTER lub przycisk OK.
Mozesz réwniez wprowadzi¢ swoje wtasne miejsce i zachowac je na dysku.

Aby wprowadzi¢ dowolne miejsce obserwacji:

1. Wpisz nazwe w okienku z rozwijang listg oznaczonym jako Miejsce.
2. Wpisz diugos¢ i szerokos¢ geograficzng w stopniach i minutach.

3. Zaznacz W jezeli miejsce obserwacji znajduje sie na zachodniej potkuli (na zachod od
Greenwich) lub E, jezeli na wschodniej pétkuli.

4. Zaznacz N lub S odpowiednio dla pétnocnej lub potudniowej pétkuli.

5. Wpisz réznice czasu pomiedzy potudnikiem w Greenwich, a miejscem obserwacji w okienku
oznaczonym jako Strefa czasowa. Dla zachodniej potkuli musi ona by¢ ze znakiem minus.

6. Nacisnij klawisz ENTER lub przycisk OK. (Anuluj zamknie okienko dialogowe bez
wprowadzania zadnych zmian.)

Skroét: @

W wiekszo$ci przypadkdéw pozycja z doktadnoscig do jednego stopnia bedzie zupetnie
wystarczajgca; btad wielkosci jednego stopnia we wspodtrzednych spowoduje zmiane czaséw
wschodow i zachodow ciat niebieskich o okoto 4 min.

Uwaga: Dla czasu letniego musisz dodac jedng godzine do strefy czasowe.



Ustawianie limitéw jasnosci

Astronomica pozwala okresli¢ limity jasnosci dla gwiazd i obiektow mgtawicowych. Wszystkie
obiekty o mniejszej jasnosci od ustawionych limitdw nie bedg wyswietlane na mapie.

Aby ustawi¢ limity jasnosci:

1. Wybierz Limity jasnosci... z menu Ustawienia. Zostanie wyswietlone okienko dialogowe z
dwoma suwakami.

2. Uzyj suwakow aby dopasowac¢ swoje preferencje. Ustawienie suwakédw na maksimum
spowoduje wys$wietlenie wszystkich gwiazd i obiektéw mgtawicowych.

Kiedy zaznaczysz myszkg Tryb auto, limity jasnosci bedg automatycznie zwiekszane lub

zmniejszane razem z powiekszaniem lub pomniejszaniem mapy nieba.



Wyswietlanie zdje¢

Astronomica umozliwia wyswietlanie na ekranie komputera zdje¢ obiektow astronomicznych.
Formaty plikéw ze zdjeciami mogag by¢ w nastepujace: JPEG(*.jpg), GIF(*.gif), PCX(*.pcx),
TARGA(*.tga), Bitmapy Windows(*.bmp) oraz TIFF(.tif). Zdjecia mogg by¢ wyswietlane w
tradycyjny sposodb poprzez wybranie przez uzytkownika pliku z dowolnego dysku i katalogu, lub
automatycznie z okienek dialogowych.

Wyswietlanie zdie¢ z dysku
Automatyczne wyswietlanie zdjeé




Wyswietlanie zdje¢ z dysku
Aby wyswietli¢ zdjecie z dysku:

1. Wybierz Otworz... z menu Plik. Zostanie wyswietlone standardowe okienko otwierania
plikow.

2. Wybierz format pliku ze zdjeciem w okienku Pliki typu.

Wybierz plik ze zdjeciem z dowolnego dysku lub katalogu.

4. Nacisnij przycisk OK aby wyswietli¢ wybrane zdjecie, lub kliknij dwukrotnie na nim. (Anuluj
zamknie okno dialogowe bez wyswietlania.)

w

Skrot: 2 cueo



Automatyczne wyswietlanie zdjeé

Astronomica posiada zdolno$¢ do automatycznego fadowania i wyswietlania zdjec.
Wyswietlanie to odbywa sie za posrednictwem informacyjnych okienek dialogowych. Jest to
mozliwe dla zdje¢ z planetami, Stonncem i Ksiezycem oraz dla wszystkich obiektéw
mgtawicowych. Aby skorzystac z tej funkcji nalezy wykonac nastepujace kroki:

1. Znajdz plik ze zdjeciem w dowolnym formacie wykorzystywanym przez program.

2. Nadaj nazwe plikowi ze zdjeciem. Dla planet, Stonca i Ksiezyca pierwszy czton nazwy pliku
musi by¢ nastepujacy: MERKURY, WENUS, MARS, JOWISZ, SATURN, URAN, NEPTUN,
PLUTON, StONCE, KSIEZYC. Dla obiektéw mgtawicowych nazwa pliku sktada sie ze
skrétu nazwy katalogu, z ktérego pochodzi obiekt oraz numeru katalogowego np. M31,
NGC253 itp. Drugi czton nawy musi by¢ jednym z nastepujacych rozszerzen: .jpg dla plikow
w formacie JPEG, .gif dla plikéw GIF, .bmp dla bitmap Windows, .pcx dla plikow PCX, .tif dla
plikdow TIFF, .tga dla plikéw typu TARGA. Przykiad: M31.gif, NGC253.jpg, mars.bmp (nie ma
znaczenia czy nazwa sktada sie z matych, czy duzych liter).

3. Umies¢ plik ze zdjeciem w podkatalogu IMAGES utworzonym podczas instalacji programu.

4. Woybierz planete lub obiekt mgtawicowy na mapie i kliknij na nim prawym klawiszem myszki.
Zostanie wyswietlone okienko z informacjg na temat tego obiektu. Astronomica
automatycznie szuka zdjecia o takiej nazwie, jakg posiada wybrany myszkg obiekt.

5. Kiliknij przycisk Zdjecie. Przycisk ten bedzie nieaktywny, jezeli plik o takiej nazwie nie
istnieje, lub umieszczony jest poza podkatalogiem IMAGES.

6. Zamknij okienko ze zdjeciem po zakonczeniu jego ogladania.

7. Nacisnij klawisz ENTER, lub kliknij przycisk OK aby zamkna¢ okno dialogowe.



Drukowanie map nieba

Razem z programem mozesz w tatwy sposéb drukowaé mapy, podobne do tych pochodzacych
z atlasow nieba. Mapa drukowana jest z takimi samymi ustawieniami, jakie sg uzywane do jej
rysowania na ekranie. Po wybraniu Podglad wydruku z menu Plik mozesz wczesniej ogladnac
to, co otrzymasz po wydruku.

Skrot: @

Aby wydrukowa¢ mape nieba:

1. Kiiknij przycisk Drukuj... w okienku podgladu wydruku, lub wybierz Drukuj... z menu Plik.
Zostanie otwarte standardowe okienko drukowania.

2. Nacisnij OK, lub klawisz ENTER aby rozpoczg¢ drukowanie. (Anuluj zamknie okno bez
drukowania.)

Skréty: 8 Ccu+p

Orientacja papieru domysinie jest ustawiona jako pionowa. Mozesz réwniez drukowa¢ mapy w
poziomie. Aby okresli¢ orientacje wydruku oraz zmienié inne parametry drukowania, wybierz
menu Plik, a nastepnie Ustawienia wydruku.... Zostanie wyswietlone okno umozliwiajace
ustawienie indywidualnych preferenciji.



Odblokuj program

Mozesz odblokowac petng wersje programu przez wpisanie swojego imienia, nazwiska i
numeru seryjnego programu. Numer ten jest unikalny i otrzymujesz go po zarejestrowaniu
programu.

Aby odblokowac¢ petng wersje programu:

1. Wopisz swoje dane w okienku Imie i nazwisko.
2. Wpisz numer seryjny w okienku Numer.

3. Nacisnij OK, lub klawisz ENTER aby zamkng¢ okno dialogowe. Jezeli wpisate$ poprawnie
wszystkie dane zostanie to potwierdzone odpowiednik komunikatem. (Anuluj zamknie okno
bez odblokowania.)

4. Zamknij program, a nastepnie uruchom go ponownie aby otrzymac petng wersje.



Polecenia menu Plik

Menu Plik zawiera nastepujace polecenia:

Otworz...
Otwiera plik ze zdjeciem.

Druku,...
Drukuje mape nieba.

Podglad wydruku
Wyswietla okno z podgladem wydruku.

Ustawienia wydruku...
Umozliwia wybranie drukarki i ustawien wydruku.

Koniec
Konczy dziatanie programu.



Polecenia menu Widok

Menu Widok zawiera nastepujace polecenia:

Nazwy gwiazd
Wyswietla lub ukrywa nazwy gwiazd.

Nazwy planet
Wyswietla lub ukrywa nazwy obiektéw Systemu Stonecznego.

Oznaczenia obiektéw mgtawicowych
Wyswietla lub ukrywa oznaczenia obiektow mgtawicowych.

Ekliptyka
Wyswietla lub ukrywa linie ekliptyki.

Horyzont
Wyswietla lub ukrywa linie horyzontu.

Kolory gwiazd
Wyswietla kolory gwiazd na podstawie ich typow widmowych.

Czerwony ekran
Wyswietla caty ekran w kolorach czerwonym i czarnym w celu ochrony czutosci wzroku podczas
nocnych obserwac;ji.

Peiny ekran
Wyswietla mape nieba na petnym ekranie bez zadnych elementéw kontrolnych giéwnego okna
programu.

Pasek narzedzi
Wyswietla lub ukrywa gtéwny pasek narzedzi.

Pasek stanu
Wyswietla lub ukrywa pasek stanu.



Polecenia menu Ustawienia

Menu ustawienia zawiera nastepujace polecenia:

Tryb wyswietlania
Ustawia tryb wyswietlania dla mapy nieba

Data/Czas...
Ustawia date i czas obserwacji.

Miejsce...
Ustawia miejsce obserwacji i strefe czasowa.

Limity jasnosci...
Ustawia limity jasnosci dla gwiazd i obiektéw mgtawicowych.

Tto nieba
Ustawia kolory tta nieba.



Polecenia menu Szukaj

Menu Szukaj zawiera nastepujace polecenia:

Gwiazde...
Znajduje gwiazdy.

Planete...
Znajduje planety, Stonce lub Ksiezyc.

Konstelacje...
Znajduje gwiazdozbiory.

Obiekt mgtawicowy
Znajduje gwiazdozbiory z katalogu Messiera lub NGC.

Punkt na horyzoncie
Znajduje strony swiata na horyzoncie.



Polecenia menu Pomoc

Menu Pomoc zawiera nastepujace polecenia:

Tematy Pomocy
Wyswietla tematy Pomocy.

Uzywanie Pomocy
Wyswietla informacje na temat uzywania Pomocy.

Odblokuj program...
Umozliwia odblokowanie petnej wersji programu.

Astronomica - informacje...
Wysdwietla prawa autorskie i numer wersiji.



Gwiazdozbiory

Nazwa tacinska

Andromeda
Antlia

Apus

Aquarius
Aquila

Ara

Aries

Auriga

Bootes
Caelum
Camelopardalis
Cancer

Canes Venatici
Canis Major
Canis Minor
Capricorn
Carina
Cassiopeia
Centaurus
Cepheus
Cetus
Chamaeleon
Circinus
Columba
Coma Berenices
Corona Australis
Corona Borealis
Corvus

Crater

Crux

Cygnus
Delphinus
Dorado

Draco
Equuleus
Eridanus
Fornax

Gemini

Grus

Hercules
Horologium
Hydra

Hydrus

Indus

Lacerta

Leo

Leo Minor

Skrét Nazwa polska

And
Ant
Aps
Agr
Aql
Ara
Ari
Aur
Boo
Cae
Cam
Cnc
CVn
CMa
CMi
Cap
Car
Cas
Cen
Cep
Cet
Cha
Cir
Col
Com
CrA
CrB
Crv
Crt
Cru
Cyg
Del
Dor
Dra
Equ
Eri
For
Gem
Gru
Her
Hor
Hya
Hyi
Ind
Lac
Leo
LMi

Andromeda
Pompa
Rajski Ptak
Wodnik
Orzet
Oftarz
Baran
Woznica
Wolarz
Rylec
Zyrafa

Rak

Psy Goncze
Wielki Pies
Maty Pies
Koziorozec
Kil
Kasjopeja
Centaur
Cefeusz
Wieloryb
Kameleon
Cyrkiel
Gotagb
Warkocz Bereniki

Korona Potudniowa

Korona Poétnocna
Kruk

Puchar

Krzyz Potudnia
tabedz

Delfin

Ztota Ryba
Smok

Zrebie

Rzeka Erydan
Piec

Bliznieta
Zuraw
Herkules
Zegar

Waz Wodny
Maty Waz Wodny
Indianin
Jaszczurka
Lew

Maty Lew



Lepus
Libra
Lupus
Lynx

Lyra
Mensa
Microscopium
Monoceros
Musca
Norma
Octans
Ophiuchus
Orion

Pavo
Pegasus
Perseus
Phoenix
Pictor
Pisces
Piscis Ausrinus
Puppis
Pyxis
Reticulum
Sagitta
Sagittarius
Scorpius
Sculptor
Scutum
Serpens
Sextans
Taurus
Telescopium
Triangulum

Triangulum Australe

Tucana
Ursa Major
Ursa Minor
Vela

Virgo
Volans
Vulpecula

Lep
Lib
Lup
Lyn
Lyr
Men
Mic
Mon
Mus
Nor
Oct
Oph
Orri
Pav
Peg
Per
Phe
Pic
Psc
PsA
Pup
Pyx
Ret
Sge
Sgr
Sco
Scl
Sct
Ser
Sex
Tau
Tel
Tri
TrA
Tuc
UMa
UMi
Vel
Vir
Vol
Vul

Zajac
Waga

Wilk

Rys

Lutnia
Gora Stotowa
Mikroskop
Jednorozec
Mucha
Wegielnica
Oktant
Wezownik
Orion

Paw
Pegaz
Perseusz
Feniks
Malarz
Ryby

Ryba Potudniowa
Rufa
Kompas
Siet¢
Strzata
Strzelec
Skorpion
Rzezbiarz
Tarcza
Waz
Sekstans
Byk
Luneta
Trojkat

Trojkat Potudniowy

Tukan

Wielka Niedzwiedzica
Mata Niedzwiedzica

Zagiel

Panna
Latajgca Ryba
Lisek

Najjasniejsze gwiazdy

Numer
1 Syriusz
2 Canopus
3 Arktur
4 Toliman
5 Wega

Nazwa wiasna

Oznaczenie

o

o
o
o
o

Canis Majoris
Carinae
Bootis
Centauri
Lyrae

Jasnos¢é

-1.46
-0.72
-0.04
-0.01

0.03



6 Capella

7 Rigel

8 Procjon

9 Achernar
10 Betelgeuse
11 Agena

12 Altair

13 Aldebaran
14 Antares
15 Spika

16 Pollux

17 Fomalhaut
18 Becrux

19 Deneb
20 Acrux

Alfabet grecki
Numer Duza litera

1 A

2 B

3 r

4 A

5 E

6 Z

7 H

8 (C]

9 |
10 K

11 A
12 M
13 N
14 =
15 0
16 I
17 p
18 z
19 T
20 Y
21 @
22 X
23 W
24 Q

RRTIPIRLRPRAQLRRLRQIPRRQA™®PR

Aurigae
Orionis

Canis Minoris
Eridani
Orionis
Centauri
Aquilae

Tauri

Scorpii
Virginis
Geminorum
Piscis Austrini
Crucis

Cygni

Crucis

Mata litera Nazwa

Alfa
Beta
Gamma
Delta
Epsilon
Dzeta
Eta
Teta
Jota
Kappa
Lambda
Mi

Ni

Ksi
Omikron
Pi

Ro
Sigma
Tau
Ypsilon
Fi

Chi

Psi
Omega

EE€XRE©OCAQDAOUMILTET A c DI Yrom oo ™R

0.08
0.12
0.38
0.46
0.50
0.61
0.77
0.85
0.96
0.98
1.14
1.16
1.25
1.25
1.33



Skroty klawiatury i polecenia paskow narzedzi

Klawisz Pasek narz. Polecenie

* @, Powigkszenie
/ E Pomniejszenie
GORA & Pokaz gorng cze$¢ mapy
DOL @ Pokaz dolng cze$é mapy
LEWO @ Pokaz lewg cze$¢ mapy
PRAWO T Pokaz prawg cze$¢ mapy
G (=] Wyswietl lub ukryj siatke wspotrzednych
B i Wyswietl lub ukryj granice gwiazdozbioréw
L -] Wyswietl lub ukryj linie konstelagji
D E Wyswietl lub ukryj obiekty mgtawicowe
M -] Wyswietl lub ukryj Droge Mleczng
P (@ | Wyswietl lub ukryj System Stoneczny
Ctrl+F 3 Animacja do przodu
Ctri+B 4| Animacja do tytu
1 ? Jeden krok animacji do przodu
[ Y Jeden krok animacji do tytu
ESC Y Zatrzymaj animacje
Ctrl+O 3 Otworz plik ze zdjeciem
Y Podglad wydruku
Ctri+P. p | Drukuj
Shift+F1 F Pomoc kontekstowa
? Astronomica — informacje
E Wyswietl lub ukryj ekliptyke
H Wyswietl lub ukryj horyzont
Shift+C Wyswietl lub ukryj kolory gwiazd
Shift+S Wyswietl lub ukryj nazwy gwiazd
Shift+D Wyswietl lub ukryj oznaczenia obiektow
mgtawicowych
Shift+P Wyswietl lub ukryj nazwy planet
Shift+R Wyswietl lub ukryj tryb "czerwonego ekranu”
Shift+F Wyswietl mape nieba na petnym ekranie
Ctri+Q Wiacz réwnikowy tryb wyswietlania
Ctri+H Wiacz horyzontalny tryb wyswietlania

Ctri+K Wiacz czarne tto nieba



Ctri+C

Ctri+E
Ctril+w
Ctri+N
Ctri+S
Ctri+zZ
Ctrl+D

Alt+F4
F1

Wiacz kolorowe tto nieba

Szukaj wschéd
Szukaj zachod
Szukaj pétnoc
Szukaj potudnie
Szukaj zenit
Szukaj nadir

Zakonhcz program
Wyswietl pomoc



Symbole obiektéw mgtawicowych

Mgtawica

Galaktyka

Gromada kulista
Gromada otwarta
Mgtawica planetarna

HEEERR

Numer HR
Jest to numer gwiazdy z katalogu Yale Bright Star, ktory jest uzywany w programie Astronomica
i zawiera szczegotowe informacje na temat 9096 gwiazd.



Numer z katalogu Bayera
Jest to metoda oznaczania gwiazd wymyslona przez Johanna Bayera w 1603 roku. Sktada sie

ona z matej litery alfabetu greckiego i nazwy gwiazdozbioru np. alfa Ursae Majoris, beta
Centauri. Pierwsza litera z alfabetu odpowiada zwykle najjasniejszej gwiezdzie w danym
gwiazdozbiorze, druga litera — drugiej co do jasnosci itd. Nie zawsze jednak kolejnosc ta jest

zachowana.




Numer z katalogu Flamsteeda

Numer przyporzadkowany gwiezdzie w kolejnosci jej rektascensji w kazdym gwiazdozbiorze.
Metoda ta zostata zaproponowana przez Johna Flamsteeda w 1725 roku. Przyktady to: 31 Ceti,
47 Cygni.



Nazwa wiasna
Popularna nazwa odnoszgca sie do najbardziej znanych gwiazd lub obiektow mgtawicowych.



Rektascensja
Miara uzywana w astronomii do okreslenia pozycji ciat niebieskich na niebie. Odpowiada ona

dtugosci geograficznej na Ziemi, z tym ze zamiast stopni mierzona jest w godzinach, minutach i
sekundach - od 0 do 24 godzin.



Deklinacja
Miara uzywana w astronomii do okreslania pozycji ciat niebieskich na niebie. Odpowiada ona
szerokos$ci geograficznej na Ziemi. Mierzona jest w stopniach od —90 do 90 stopni.



Azymut
Miara uzywana w systemie wspétrzednych horyzontalnych. Jest to odlegto$¢ katowa wyrazona
w stopniach i mierzona od punktu pétnocy, w kierunku wschodnim od 0 do 360 stopni.



Wysokos¢ nad horyzontem
Miara uzywana w systemie wspotrzednych horyzontalnych. Jest to wysokos¢ obiektéw nad lub
pod horyzontem wyrazona w stopniach. Mierzona jest od —90 do 90 stopni.



Wielkosé gwiazdowa (magnitudo)
Miara uzywana do okreslania jasnosci ciat niebieskich. Im wieksza jasnos¢, tym mniejsza

wielkos¢ gwiazdowa. System ten zostat wymyslony w starozytnosci przez greckiego astronoma
Hipparchosa.



Typ widmowy
Litera alfabetu uzywana przez astronomow do wyrazenia temperatury powierzchniowe;j i
koloréw gwiazd. Do oznaczenia typu widmowego stuzg nastepujace litery: O, B, A, F, G, K, M.



Rozmiary katowe
Pozorna srednica obserwowanych na niebie ciat niebieskich. Mierzona w stopniach, minutach i
sekundach.



Faza
Procentowa ilo$¢ oswietlonej czesci dysku planety lub ksiezyca, ktorg widzi obserwator.



Katalog Messiera lub NGC

Katalog Messiera zawiera 110 obiektéw mgtawicowych. Zostat on opublikowany w 1784 roku
przez francuskiego astronoma Charlesa Messiera. Jest to najpopularniejszy katalog tych
obiektow. Katalog NGC (New General Catalogue) zostat opublikowany w 1888 roku przez
holenderskiego astronoma Johna Dreyera. Zawiera on pozycje i opisy okoto 9000 obiektow
mgtawicowych.



Strefa czasowa

Réznica wyrazona w godzinach pomiedzy lokalnym czasem, a tzw. Czasem Uniwersalnym,
czyli czasem jaki jest aktualnie na zerowym potudniku przebiegajacym przez Greenwich. Dla
panstw znajdujgcych sie na zachod od tego potudnika réznica ta jest ujemna. Dla panstw na
wschod od niego dodatnia.



Linia ekliptyki
Pozorna linia na niebie, wzdiuz ktérej Stohce porusza sie na niebie podczas swojej corocznej
wedréwki. Podczas jednej doby Stohce pokonuje odlegtos¢ jednego stopnia wzdtuz ekliptyki.



Pasek narzedzi

Pasek narzedzi umozliwia szybki dostep za pomoca myszki do najczesciej uzywanych polecen.
W programie sg dwa paski narzedzi:

Pierwszy z nich znajduje sie w goérnej czesci gtbwnego okna programu ponizej paska
menu. Zawiera on przyciski dla kilku najczesciej uzywanych polecen. Moze on byc¢
umieszczony przez uzytkownika w gornej lub w dolnej czesci gtdbwnego okna. Mozna go
réwniez ukry¢, lub ponownie wyswietli¢ za pomoca komendy Pasek narzedzi z menu

Widok.
Drugi pasek narzedzi znajduje sie po lewej stronie gldwnego okna, w jego gornej czesci.

Stuzy on do poruszania sie po mapie nieba za pomocg umieszczonych na nim przyciskéw.
Pasek ten moze byé umieszczony gdziekolwiek przez uzytkownika lub wytgczony przez

niego.



Pasek stanu

Pasek stanu wyswietlany jest w dolnej czesci gldbwnego okna programu. Aby go wyswietli¢ lub
ukry¢, uzyj polecenia Pasek stanu z menu Widok.

Lewa czes¢ paska stanu opisuje dziatanie polecehh menu i paska narzedzi, podczas gdy
uzytkownik wskaze na nie kursorem myszki.

Prawa cze$¢ paska stanu wskazuje: pozycje kursora myszki na mapie nieba w uktadzie
wspotrzednych astronomicznych, miejsce obserwaciji, date i czas.

deklinacja godzing
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rektanzencja migjzce obserwac data




Powigkszenie (pasek narzedzi)

Uzyj tego przycisku, aby powiekszy¢ obserwowany fragment mapy.



Pomniejszenie (pasek narzedzi)

Uzyj tego przycisku, aby pomniejszy¢ obserwowany fragment mapy.



Goéra (pasek narzedzi)

Uzyj tego przycisku, aby pokaza¢ gorng czes¢ mapy.



D6t (pasek narzedzi)

Uzyj tego przycisku, aby pokazaé¢ dolng czes¢é mapy.



Lewo (pasek narzedzi)

Uzyj tego przycisku, aby pokaza¢ lewg cze$¢ mapy.



Prawo (pasek narzedzi)

Uzyj tego przycisku, aby pokaza¢ prawg czes¢ mapy.



Otworz (menu Plik)

Uzyj tego polecenia, aby otworzy¢ plik ze zdjeciem.



Podglad wydruku (menu Plik)

Uzyj tego polecenia, aby zobaczy¢ mape nieba przed wydrukiem.



Drukuj (menu Plik)

Uzyj tego polecenia, aby wydrukowa¢ mape nieba.



Ustawienia wydruku (menu Plik)

Uzyj tego polecenia, aby zmieni¢ ustawienia wydruku.



Ostatnio otwarte (menu Plik)

Uzyj tego polecenia, aby wyswietli¢ ostatnio ogladane zdjecia.



Koniec (menu Plik)

Uzyj tego polecenia, aby zakonczy¢ dziatanie programu.



Siatka (pasek narzedzi)

Uzyj tego przycisku, aby wyswietli¢ lub ukry¢ siatke wspotrzednych.



Granice (pasek narzedzi)

Uzyj tego przycisku, aby wyswietli¢ lub ukryé granice gwiazdozbiorow.



Linie (pasek narzedzi)

Uzyj tego przycisku, aby wyswietli¢ lub ukry¢ linie konstelaciji.



Obiekty mgltawicowe (pasek narzedzi)

Uzyj tego przycisku, aby wyswietli¢ lub ukryé obiekty mgtawicowe.



Droga Mleczna (pasek narzedzi)

Uzyj tego przycisku, aby wyswietli¢ lub ukryé Droge Mleczna.



System Stoneczny (pasek narzedzi)

Uzyj tego przycisku, aby wyswietli¢ lub ukry¢ obiekty Systemu Stonecznego.



Nazwy gwiazd (menu Widok)

Uzyj tego polecenia, aby wyswietli¢ lub ukry¢ nazwy gwiazd.



Nazwy planet (menu Widok)

Uzyj tego polecenia, aby wyswietli¢ lub ukryé nazwy obiektéw Systemu Stonecznego.



Oznaczenia obiektow mgtawicowych (menu Widok)

Uzyj tego polecenia, aby wyswietli¢ lub ukry¢ oznaczenia obiektéw mgtawicowych.



Ekliptyka (menu Widok)

Uzyj tego polecenia, aby wyswietli¢ lub ukry¢ linie ekliptyki.



Horyzont (menu Widok)

Uzyj tego polecenia, aby wyswietli¢ lub ukry¢ linie horyzontu.



Kolory gwiazd (menu Widok)

Uzyj tego polecenia, aby wyswietli¢ lub ukry¢ kolory gwiazd.



Czerwony ekran (menu Widok)

Uzyj tego polecenia, aby wyswietli¢ mape nieba w kolorze czerwonym i czarnym.



Pelny ekran (menu Widok)

Uzyj tego polecenia, aby wyswietli¢ mape nieba na petnym ekranie.



Pasek narzedzi (menu Widok)

Uzyj tego polecenia, aby wyswietli¢ lub ukry¢ pasek narzedzi.



Pasek stanu (menu Widok)

Uzyj tego polecenia, aby wyswietli¢ lub ukryé pasek stanu.



Tryb wyswietlania / Réwnikowy (menu Ustawienia)

Uzyj tego polecenia, aby przetaczy¢ tryb wyswietlania na Rownikowy.



Tryb wyswietlania / Horyzontalny (menu Ustawienia)

Uzyj tego polecenia, aby przetaczy¢ tryb wyswietlania na Horyzontalny.



Data/Czas (menu Ustawienia)

Uzyj tego polecenia, aby ustawi¢ date i czas obserwacji.



Miejsce (menu Ustawienia)

Uzyj tego polecenia, aby ustawi¢ miejsce obserwacji.



Limity jasnosci (menu Ustawienia)

Uzyj tego polecenia, aby ustawié¢ limity jasnosci dla gwiazd i obiektéw mgtawicowych.



Tto nieba / Czarne (menu Ustawienia)

Uzyj tego polecenia, aby wyswietli¢ czarne tto nieba.



Tto nieba / Kolorowe (menu Ustawienia)

Uzyj tego polecenia, aby wyswietli¢ kolorowe tto nieba.



Krok animacji (okienko z lista)

Uzyj tego okienka, aby ustawi¢ krok animac;ji.



Animacja do tylu (pasek narzedzi)

Uzyj tego przycisku, aby odtworzy¢ animacje do tytu.



Jeden krok animacji do tylu (pasek narzedzi)

Uzyj tego przycisku, aby odtworzy¢ jeden krok animacji do tytu.



Zatrzymanie animacji (pasek narzedzi)

Uzyj tego polecenia, aby zatrzymac¢ animacje.



Jeden krok animacji do przodu (pasek narzedzi)

Uzyj tego przycisku, aby odtworzy¢ jeden krok animacji do przodu.



Animacja do przodu (pasek narzedzi)

Uzyj tego przycisku, aby odtworzy¢ animacije do przodu.



Szukaj / Gwiazde (menu Szukaj)

Uzyj tego polecenia, aby znalez¢ gwiazde uzywajgc jej nazwy witasne;.



Szukaj / Planete (menu Szukaj)

Uzyj tego polecenia, aby znalez¢ planete, Stohce lub Ksiezyc.



Szukaj / Konstelacje (menu Szukaj)

Uzyj tego polecenia, aby znalez¢ konstelacje.



Szukaj / Obiekt mglawicowy / Katalog Messiera (menu
Szukaj)

Uzyj tego polecenia, aby znalez¢ obiekt mgtawicowy z katalogu Messiera.



Szukaj / Obiekt mgtawicowy / Katalog NGC (menu Szukayj)

Uzyj tego polecenia, aby znalez¢ obiekt mgtawicowy z katalogu NGC.



Szukaj / Punkt na horyzoncie / Wschod (menu Szukaj)

Uzyj tego polecenia, aby znalez¢ wschéd na linii horyzontu.



Szukaj / Punkt na horyzoncie / Zachéd (menu Szukaj)

Uzyj tego polecenia, aby znalez¢ zachéd na linii horyzontu.



Szukaj / Punkt na horyzoncie / Péinoc (menu Szukayj)

Uzyj tego polecenia, aby znalez¢ pétnoc na linii horyzontu.



Szukaj / Punkt na horyzoncie / Potudnie (menu Szukaj)

Uzyj tego polecenia, aby znalez¢ potudnie na linii horyzontu.



Szukaj / Punkt na horyzoncie / Zenit (menu Szukaj)

Uzyj tego polecenia, aby znalez¢ zenit.



Szukaj / Punkt na horyzoncie / Nadir (menu Szukaj)

Uzyj tego polecenia, aby znalez¢ nadir.



Pomoc kontekstowa (pasek narzedzi)

Uzyj tego przycisku, aby otrzymac¢ pomoc dotyczacg elementéw kontrolnych programu. Kiedy
klikniesz przycisk pomocy kontekstowej, kursor myszki zamieni sie w strzatke ze znakiem
zapytania. Kliknij wskazujgc tym kursorem wewnatrz gtbwnego okna programu np. na innym
pasku narzedzi lub elemencie menu, w rezultacie czego zostanie wyswietlona pomoc dotyczaca

tego elementu.

Skréty: M| Shift+F1



Tematy Pomocy (menu Pomoc)

Uzyj tego polecenia, aby uzyska¢ spis tematéw Pomocy dotyczacej programu.



Uzywanie Pomocy (menu Pomoc)

Uzyj tego polecenia, aby uzyskac instrukcje na temat uzywania Pomocy w systemie Windows.



Odblokuj program (menu Pomoc)

Uzyj tego polecenia, aby odblokowaé petng wersje programu (wymaga posiadania numeru
seryjnego, ktéry otrzymujesz po zarejestrowaniu programu).



Astronomica - informacje (menu Pomoc)

Uzyj tego polecenia, aby wyswietli¢ prawa autorskie oraz numer wersji programu Astronomica.



Pasek tytutowy

Pasek tytutowy rozmieszczony jest wzdtuz gérnej czesci gtdwnego okna programu, okien
dialogowych lub przesuwalnych paskéw narzedzi. Pasek tytutowy gtbwnego okna zawiera
nazwe programu.

Aby przesung¢ okno, umies¢ kursor myszki na pasku tytutowym, nastepnie nacisnij lewy
przycisk myszki i przesuh okno trzymajac caty czas wcisniety przycisk wraz z kursorem na
pasku tytutowym. Mozesz w ten sam sposdb przemieszczac okna dialogowe oraz paski
narzedzi.



Przywréé

Uzyj tego polecenia, aby przywroci¢ aktywne okno do jego pierwotnej pozycji i rozmiaru, zanim
zostaty uzyte polecenia Minimalizuj lub Maksymalizuj.



Rozmiar

Uzyj tego polecenia, aby wyswietli¢ kursor z czterema strzatkami, z pomoca ktérego mozesz
zmienic¢ rozmiar aktywnego okna.

&

Po wybraniu polecenia Rozmiar:

1. Nacisnij jeden z klawiszy kierunkowych na klawiaturze, aby przesung¢ kursor do ramki
okna, ktorg chcesz przesungg.

2. Nacisnij jeden z klawiszy kierunkowych, aby przesung¢ ramke.

3. Nacisnij klawisz ENTER, kiedy okno ma zadany rozmiar.

Uwaga: Polecenie to jest nieaktywne, jezeli okno jest zmaksymalizowane.



Przenies

Uzyj tego polecenia, aby wyswietli¢ kursor z czterema strzatkami, z pomoca ktérego mozesz
przesung¢ aktywne okno z pomocga klawiszy kierunkowych na klawiaturze.

&

Po wybraniu polecenia Przenies:

1. Nacisnij jeden z klawiszy kierunkowych, aby przesung¢ okno.
2. Nacisnij klawisz ENTER, kiedy okno znajduje sie w zadanej pozyciji.

Uwaga: Polecenie to jest nieaktywne, jezeli okno jest zmaksymalizowane



Minimalizuj

Uzyj tego polecenia, aby zredukowa¢ okno programu do ikony.



Maksymalizuj

Uzyj tego polecenia, aby powiekszy¢ okno do jego maksymalnych rozmiaréw. Mozesz rowniez
klikng¢ dwukrotnie myszka na pasku tytutowym.



Zamknij

Uzyj tego polecenia, aby zakonczy¢ dziatanie programu lub zamkng¢ okna dialogowe.

Skrot: Alt+F4



Rozmiar

Uzyj tego polecenia, aby wyswietli¢ kursor z podwdjng strzatkg, z pomocg ktérego mozesz
zmienic¢ rozmiar okna za pomocag myszki.



Pomoc niedostepna

Brak pomocy dla tej czesci okna.



Pomoc niedostepna

Brak pomocy dla tej czesci okna.









